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APRESENTACAO

A ideia para a criacdo de “Como assim, v0?” nasceu em 2021
durante pesquisas no Programa de Pds-Graduacdo em Ensino
de Humanidades (PPGEH) do Instituto Federal do Espirito
Santo (IFES). Enquanto refletiamos sobre os desafios de se
pensar a introducdo ao Pensamento Computacional nos anos
iniciais do ensino fundamental, também refletiamos sobre a
importancia da afetividade e da interacdo nesse processo.
Nos, pesquisadoras das Ciéncias Humanas bem sabemos como é
dificil distanciar o olhar do pesquisador do objeto observado,
principalmente por sermos compostas por memorias afetivas
que se relacionam as nossas tarefas de docéncia e pesquisa.
Ao resgatar algumas dessas memarias surgiu a inspiracao de utili-
za-las como base na autoria do nosso primeiro livro infantil.

Em nossa infancia, todos nos tivemos contato com historias
que acabaram por influenciar a visdo que hoje temos do mundo
e das coisas. Historias continuam sendo necessarias. Princi-
palmente hoje, em um contexto no qual assistimos as tecno-
logias avancarem a um ritmo assustador e antes inimaginavel.
Principalmente agora precisamos de Histérias! Histérias capazes
de sensibilizar e ensinar com afeto e, se possivel (e, por que ndo?),
também capazes de estimular o aprendizado do Pensamento
Computacional por meio da ludicidade e da interacéao.

A esséncia da aprendizagem da crianca parte da brinca-
deira! E é brincando com Ada, Vovd Lino e Inés que as criancas
podem desenvolver o Pensamento Computacional por meio deste

livro. E importante dizer que este livro ndo se propde a ensinar
nenhuma linguagem de programacdo em particular, mas, sim
apresenta propostas para o desenvolvimento de fundamentos do
Pensamento Computacional.

Cada capitulo narra uma parte da histéria no mundo de
Ada. Neles, as criancas aprenderdo a dividir um problema gigante
em problemas menores, identificar padrdes, abstrair informacdes
que ndo sao Uteis além de tracar planos e estratégias para resolver
0s probleminhas.

Este livro foi feito para alunos, professores e familias
aproveitarem juntos! Vocés podem escolher terminar a historia
de uma Unica vez, ou ler cada capitulo em momentos distintos.
Cada capitulo de narrativa possui relacdo a uma sequéncia de
atividades ludicas e interativas contidas no livro de atividades que
se encontra na segunda parte deste livro. Auxiliem as criancas a
fazerem as atividades com calma e sem medo de errar (as vezes
uns errinhos aqui e |a fazem parte do aprendizado de cada pilar
apresentado nessa proposta! Os erros fazem parte do desenvolvi-
mento do Pensamento Computacional e ndo devem ser temidos!).

Os “Poeminhas da Ada” possuem informacdes extras para
professores e familias sobre os conceitos trabalhados a cada
capitulo. Alguns conceitos também podem ser consultados no
glosséario! Os recursos de Acessibilidade deste livro como a
traducdoem Libras e aaudionarracdo vocé pode encontrar no site
‘Mundo da Ada” (mundodaada.wixsite.com/mundoada).


https://mundodaada.wixsite.com/mundoada


ANTES DE MAIS NADA..

Ada Lovelace € a inspiracao para a criacao da protago-
nista dessa histéria. Ada viveu ha bastante tempo atrés, em uma
sociedade em que computadores, como os que conhecemos hoje,
ainda ndo existiam. Sua mae, a Lady Byron, era uma talentosa
matematica. Seu pai, o Lord Byron, era um importante poeta em
Londres no século XIX. Ada foi a primeira programadora da
histdria, apesar desse feito ser atribuido muitas vezes a outro
génio, o britanico matematico Alan Turing.

Na época em que viveu, ela resolveu traduzir um trabalho
sobre uma maquina muito interessante chamada “Méquina de
Babbage” e sugeriu ao seu construtor um plano de como fazer a
maquina calcular os nimeros. Esse plano é considerado o primeiro
programa computacional do mundo.

Uma jovem muito inteligente e que adorava desafios!
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Esta é ahistdriade uma menina
chamada Ada, seu avd chamado Lino
e de uma cadelinha chamada Inés.
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PROLOGO

Certo dia, vovd comecou a cultivar e viver da agricultura. No inicio,
pequenos cultivos. Ele plantava, adubava, cuidava e colhia.
Em pouco tempo, havia vérias fileiras de bananeiras plantadas no
vale e na montanha. Plantava também laranjas, limdes e algumas
outras frutinhas aqui e ali. Plantava até alguns pés de café. E olha
que vovd nem gostava de café.

16

Vovd ndo era muito de
conversar. Queria mesmo
era saber de assoviar na
rede e anotar varias coisas
em seu caderno marrom.

Todas as pessoas na vida
do vovo achavam muito
complicado puxar assunto
comele.

Menos uma.

Sua neta, Ada.

17






Adaeraumameninaque viviafelizno Vale Veranil entre as Montanhas
Invernais. A casa de Ada ficava no Vale Veranil. O vale era um lugar
quase encantado. L4 sempre fazia calor, mesmo chovendo.
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Viver no Vale Veranil entre
asMontanhas Invernais tinhaseu
lado bom e o seu lado ruim.

O lado bom era poder sem-

pre ouvir os passarinhos

cantando na margem do

rio no Vale Veranil todo

dia de manha. O lado

ruim era morar muito longe de

outras pessoas. Imagine que o vizi-

nho mais proximo morava a varias

horas de caminhada. Por esse

motivo, Ada adorava explorar o

vale e as montanhas com Inés,

ler histérias bem legais e montar
quebra-cabecas gigantes.

Vovo Lino era um senhor muito esperto. Tinha um grande
caderno marrom cheio das mais variadas anotacoes. As vezes ficava l3,
deitadao narede, assoviando melodias sem sentido e anotando coisas

no seu caderno.
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Vovo Lino também era um excelente piloto de
carrinhos de mao. Ada se divertia bastante com os mais
magnificos passeios pelo Vale Veranil e pelas Montanhas

Invernais a bordo dos carrinhos enferrujados do vovo Lino.
Inés sempre ia atras.
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Vovd Lino, ja sabendo da confusao que se passava mais — Aaaah! Entendi! — respondeu a menina, encantada com

uma vez na cabeca da menina, se apressou a explicar: adescoberta.
— Nao é bem isso, menina! — respondeu, gargalhando. — Resolveu, entdo, que para ajudar o avd a plantar bananeiras,
As bananeiras, depois de plantadas, crescem por meio de caules ela precisava dividir esse problemao em probleminhas menores...

chamados rizomas. Esses caules
vao brotando sempre um ao lado

do outro. Por isso, quando uma Quer ajudar aAdaa
bananeira d& um cacho de ba- dividir o problemao em
nanas, é preciso cortar a planta probleminhas menores?
inteira para a filha nascer do lado. V4 até a pagina 51~
Se planta uma bananeira aqui, do livro de atividades!

mas quando se vé ja estd ali!
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CAPITULO 2

PLANTANDO BANANEIRAS
ANDANTES

Ada descobriu que existe uma sequéncia logica entre os procedi-
mentos do ciclode uma bananeiraque ndo podem ser modificados.
N&o se pode colher sem plantar a érvore, por exemplo. Entdo, era
preciso plantar, esperar o crescimento, adubar, podar, colher e,
por fim, cortar a planta para que outra planta comecasse a crescer
novamente.

Agora que Ada e vovo tinham probleminhas menores, eles
podiam comecar a resolver um por um.

30

O primeiro probleminha era plantar as bananeiras. Mas
Adasabiaguendoiasertaosimples assime que ndoerasoé plantar.

— As mudas estdo identificadas por cores! — observou
a menina.

— Exatamente, Ada - explicou o v6 Lino. — Sao mudas
diferentes, entdo precisamos separa-las para saber onde plantar.

— E porque sdo diferentes, vo?
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Vovo Lino, empolgado com o
interesse da menina, se apressou
aexplicar:

— E sé prestar atencao, menina.
A banana nanica é a mais sensivel
ao clima frio e é otima pra doces;
enquanto a banana maca é mais resis-
tente ao clima frio e no bolo fica uma
delicia; a banana ouro nao tolera muito
ao calor e a escassez de agua e é doce
e pequena; j& a banana prata resiste
bastante aos periodos de calor e seca
e fica boa na vitamina. Além disso, as
bananeiras precisam ser adubadas.
Também precisam ser podadas, pois
as folhas velhas ficam secas e impe-
dem gue as novas crescam. Além disso,
elas precisam das chuvas e também
do calor do sol para crescerem fortes
e saudaveis.

Ada adorava doces, bolos, vitaminas e banana split, mas
naoimaginava que existiam tantos tipos de bananas, que cadauma
eratadodiferente daoutraequeenvolviatanto trabalho cultiva-las.

Entdo, para plantar, Ada percebeu que era preciso, pri-
meiro, separar as mudas de bananas de acordo com seus tipos.



Antes mesmo que Ada pudesse
perguntar, o vo Lino ja foi explicando:

— E bem facil, Ada. Para separar é
preciso reconhecer apenas 0s padroes
entre as bananeiras.

— Vocé sempre reconhece padrées, vovd! Quando fala
gue horas sdo olhando a posicdo do sol; quando fala que vai
chover olhando a configuracdo das nuvens; quando olha uma
pegada na mata e sabe dizer que bicho passou ali; quando olha
para as arvores e consegue dizer se é vento Sul ou Sudoeste de
acordo com o0s movimentos das folhas ou até mesmo gquando
colhe as laranjas e sabe que estdo maduras pela cor da casca.

Vovoé Lino sorriu surpreso ao perceber o quanto
amenina estava certa!

Serd que vocé também pode ajudar a Ada a descobrir os
padrdes entre os tipos de bananeiras? Va até apagina 53
do livro de atividades!
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MAS NAO E SO PLANTAR..

A menina achou tudo aquilo muito incrivel! Depois de ter orga-
nizado cada muda em seu lugar de acordo com seus padroes,
chamou vovo Lino, bem orgulhosa:

— Olha, vo! Tudo separado! As bananeiras que gostam de
calor, separei de um lado, as que gostam do frio separei do outro
lado! — falava a menina, aos pulos. — Agora, fica bem mais facil
te ajudar aplantar!

Vovd Lino, satisfeito com a empolgacdo da menina,
se apressou a elogiar:

— Muito bem, menina! Agora que as mudas estdo separadas,
o que acha que devemos fazer?

BANANA MACA BANANA PRATA

Resistente ao frio Resiste ao calor e aos
Muito usada para periodos de seca
fazer bolos Otima na vitamina

BANANA 0URO

Nao tolera calor nem

escassez de dgua
Doce e pequena

Ada adorava quebra-cabecas gigantes e esse era apenas
um outro tipo de quebra-cabecas. Depois de pensar bastante,
resolveu que, para ajudar o avo, ela precisava observar o que
cada tipo de banana tinha em comum pra decidir em que terreno
plantar.

Qual tipo de banana eles poderiam plantar no Vale
Veranilequaltipoelespoderiam plantar nas Montanhas Invernais?
Ela se perguntava.

Seréd que vocé também pode ajudar a Ada a descobrir em qual
terreno plantar cada bananeira? V4 até a pagina 61 do livro
de atividades!
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CAPITULO Y

PROBLEMA, PROBLEMINHA
0U PROBLEMAO?

Ada descobriu, entdo, que as bananas nanicas e as bananas pra-
tas deveriam ser plantadas no Vale Veranil, pois sdo as que mais
resistem ao calor. Ja as bananas ouro e as bananas maca deve-
riam ser plantadas nas Montanhas Invernais, pois sdo as que mais
suportam o clima frio.

Vovod Lino marcou no chdo a distancia suficiente entre
uma bananeira e outra.

Na companhia de Inés e vovo Lino, Ada ajudou a plantar
cada muda primeiro nas Montanhas Invernais e depois no
Vale Veranil.

— Ufa! — se expressou a menina — que sufoco, vovo!
Demoramos mas plantamos tudo! Agora é sé esperar a bananeira
crescer e formar um grande cachos de bananas!



4o

— Nao ésdisso, menina! — respondeu vo Lino,
sorrindo — Elas precisam dos nutrientes do adubo. As
bananeiras precisam ser adubadas e podadas, lembra?

— Que incrivel, vovo! — respondeu Ada, en-
quanto Inés latia querendo brincar. — Entdo, inde-
pendentemente do tipo da bananeira, elas tem vérias
coisas em comum! Nao podemos deixar de adubar e
podar cada uma delas!

Inteligente como era, Ada percebeu que para
resolver qualquer problema bastava prestar a atencao
e executar as etapas de forma ordenada e organizada,
afinal todo problema tinha inicio, meio e fim.

Vamos aprender mais sobre algoritmos? Va até a
pagina 70 do livro de atividades!
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CAPITULO 5
UM NOVO PROBLEMA

Ada e vovo Lino plantaram, adubaram e podaram cada bananeira
durante bastante tempo.

O sol e a chuva ajudaram as plantas a crescerem fortes e
logo chegou odiadacolheitadasfrutas! Adaficoubemempolgada,
afinal era a primeira vez que ia colher uma fruta que ela mesma
havia plantado.

No dia em que resolveram colher o primeiro cacho de ba-
nanas da colheita, Ada acordou e viu que vovo Lino ja havia saido.
Acordou depois de vovo Lino e saiu correndo pelo Vale Veranil a
procura dele e logo percebeu que Inés ndo estava em sua casinha.

Y2

Comecou a procurar em volta da
casa. Percebeu que ndo estava por 14.

Pensou um pouco mais e percebeu
gue aquele era sé um outro problema que
poderia ser facilmente resolvido.

Primeiro, era preciso dividir esse
problemao em probleminhas menores: pro-
curar por pistas de Inés e verificar com base
nas pistas o que pode ter acontecido comela
para saber por onde comecar a procurar.



Vocé consegue descobrir onde estd Inés? Que tal criar um
final para essa histéria? Antes de ler o Ultimo capitulo, é a sua vez

decriar!' Vi até a

do caderno de atividades.

PISTAS
NOS ULTIMOS DIAS, INES PARECIA
DIFERENTE, MAIS SONOLENTA E PESADA
E ANDANDO MAIS DEVAGAR:

INES JA ESTA DESAPARECIDA HA
ALGUMAS HORAS:

EXISTEM PEGADAS DE INES NO CAMINHO:

NAO EXISTEM PEGADAS DE HUMANOS )
NO MESMO TRAJETO DAS PEGADAS DE INES:

INES NAO ESTA NA PLANTACAO
DE BANANAS OURO:

ONDE PODE ESTAR INES?



CAPITULO 6

Ada descobriu, de acordo com as pistas, que Inés sé podia estar
no vale veranil em algum lugar perto da plantacdo de bananas
nanicas. Ao chegar perto teve uma linda surpresa! Ada percebeu
que a cadelinha estava tirando uma soneca debaixo de um limoeiro
ao lado do rio, mas nao estava sozinha! Junto a Inés estavam
quatro lindos filhotes que acabaram de nascer!

Ye
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Agora que a histéria acabou, que tal ajudar
Ada a voltar pra casacom Inés?! V4 até
a pagina 82 do livro de atividades!

LIVRO DE
ATIVIDADES



Para ajudar o vovo Lino, Ada pode utilizar um amigo muito
interessante: o computador! Os computadores sao excelentes e
extremamente rapidos para seguir instrucdes dos humanos, mas
Nao possuem imaginacdo para pensar por conta propria.

Mas, como vocé é bem criativo e cheio de imaginacao, que
tal ajudar Ada a vencer estes desafios utilizando computadores?

Se precisar de ajuda, confira os poeminhas da Ada, ela
pode te ajudar!

Mesmo se vocé nado tiver internet, vocé pode utilizar
algumas paginas deste livro de forma impressa e fazer as atividades
de forma desplugada. Vamos la!

Observacao: Para as atividades e desafios, tentou-se identificar os pilares com
maior énfase, embora de forma indireta ou em menor grau outro pilar possa ter
sido exercitado.

50

CAPITULO 1

POEMINHA DA ADA

PARA RESOLVER UM PROBLEMAO,
BASTA EM PROBLEMINHAS
MENORES DIVIDIR.

VA0 DESANIME SE DE PRIMEIRA NAO
CONSEGUIR: ESSE E 0 PRIMEIR0 PASSO
PARA UMA SOLUGAO DESCOBRIR

Nesse capitulo, trabalhamos o pilar decomposicéo. Liukas (2019)
afirma que decomposicéo é dividir um problema em problemas
menores. Ada percebeu que para ajudar o avd a resolver o
problema (plantar bananas) era necessario decompor isso em
problemas menores.

Para plantar as bananeiras, é necesséario separar as
mudas, preparar o terreno, podar o crescimento das folhas,
adubar as plantas... Todos esses passos sdo probleminhas menores
que devem ser resolvidos um de cada vez para que a plantacdo
Seja um sucesso.

ol



Uma planta também tem suas partes, e cada parte com sua o

funcdo. Em uma folha do seu caderno, desenhe uma planta e CAP'TULO 2
recorte decompondo-a em partes. Depois, cole aqui e anote a

funcdo de cada parte!

POEMIVHA DA ADA

NESSES PROBLEMINHAS,
0 QUE HA DE IGUAL E 0 QUE HA
DE DIFERENTE?

_ RECONHECER PADROES
E FUNDAMENTAL PARA RESOLVER
TUDO DE MANEIRA EFICIENTE

Nesse capitulo, trabalhamos o pilar Reconhecimento de Padrdes.
Liukas (2019) afirma que reconhecer padrbes é encontrar simi-
laridades e padrbes entre os problemas para resolvé-los de
forma mais agil. Para isso, utilizamos elementos que sejam iguais
ou semelhantes nos problemas. Ada percebeu que para continuar
a ajudar o avod era necesséario reconhecer os padroes entre o0s
tipos de bananeiras para separa-las.

Como vocé mesmo ja percebeu, existe uma sequéncia 16-
gica entre os procedimentos do ciclo de uma bananeira que ndo
podem ser modificados. Nao se pode colher sem plantar a érvore,
por exemplo.

Volte para a pagina 30.
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O reconhecimento de padrdes também auxilia em outras
coisas. Mesmo que Ada e Vovo Lino ndo possuam uma bussola é
facil identificar onde fica o sul, o leste e 0 oeste pois o sol sempre
nasce no Leste e se pde ao oeste. Na noite as estrelas também
podem orientar os dois. Estes sdo padrdes que podem ser reco-
nhecidos por nossos protagonistas.

Com o auxilio de computadores, vamos ajudar a Ada
a separar os tipos de bananeira de acordo com seus padroes.

Faca a leitura ou cligue no QRCode e acesse o jamboard
com esta atividade. Com o botdo do mouse pressionado, separe
e arraste as bananeiras e as caracteristicas para o respectivo lugar
de acordo com seus tipos.

Se vocé ndo tem internet, ndo tem problema! Vocé pode
imprimir as paginas 53 e 55, recortar as bananeiras e suas
caracteristicas e colar embaixo dos tipos correspondentes nas
paginas 57 e 58! Depois, volte para a pagina 36.

54
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https://jamboard.google.com/d/1Xf9Kdegzy_bImrpGPcxno8fioLJMdiW63aHYgjOam58/copy

Resiste ao calor e aos

Resistente ao frio .
periodos de seca

Nao tolera calor nem
escassez de dgua

Muito usada para
fazer bolos
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BANANA 0URO

BANANA NANICA
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BANANA PRATA

BANANA MACA

CAPITULO 2

POEMIVHA DA ADA

PARA CONSEGUIR UMA RESOLUGAO
DE PROBLEMAS DE FORMA BRILHANTE,
E PRECISO DISPENSAR 0 QUE NAO E
IMPORTANTE E FOCAR NO DETALHE

QUE € RELEVANTE

Nesse capitulo, trabalhamos o pilar Abstracdo. Para facilitar a
tarefa de resolver problemas os seres humanos criam abstracdes.
Assim, ao invés de enumerar todos os itens, eles podem focar
nos itens que sdo relevantes. Liukas (2019) afirma que abstrair
significa se envolver no processo de separacdo de detalhes
que ndo sdo necessarios na resolucdo de problemas a fim de se
concentrar nos detalhes que realmente sao relevantes.

Ada percebeu que para continuar a ajudar o avo era
necessario usar a abstracdo para compreender as principais
caracteristicas de cada tipo de bananeira e de cada terreno para
saber onde plantar cada muda.
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Faca a leitura ou cligue no QRCode e acesse o jamboard
com esta atividade. Com o botdo do mouse pressionado, separe
e arraste as bananeiras, plantando-as no mapa. Mas, antes de
fazer isso, observe as caracteristicas de cada terreno e também
das bananeiras!

Se vocé ndo tem internet, ndo tem problema! E s

imprimir, recortar e colar as bananeiras da pagina ao lado no
mapa nas paginas 66 e 67!
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https://jamboard.google.com/d/1fnuYyP0Xi3MdI142OAXVlVDlPbRjdszQou9jU3FsAWk/copy

0000600000060 006006000600600060060006006066 Nas paginas seguintes, vocé pode ver novamente o

000000000000 0000000000000000000000 mapa do Vale Veranil entre as Montanhas Invernais. Ele € uma
EENNENNNNNNNENNNNNNENNNNNNNNNNNNNNNNN abstracdo da regido em que vivem Ada, Vovo Lino e Inés. Nele,
0 0000000000000 0000000000000000000° apontamos todos os pontos importantes do local.

O que acha de fazer um mapa para o bairro onde vocé
O 0 0 0000000000000 000000000000000O0O0 d pa p

? A i i -
©000000000000000000000000000000000 mora.Comospontosondevocecomprgcom|da,pratlcaespor
0 0 0 00 0000000000000 00000000000000 O ( tes, faz lanches, encontra com os amigos, ou outros pontos
000000000000 OCOC0OCOCOCOOFOOOOOOOOOOOOOOOCOO relativos a coisas que vocé faz cotidianamente? Aproveite as
O O 0000000000000 00000000000 OO OO O VI paginas 66 e 67 para desenha-lo!

0000000000000 000000000000000000000 Ao elaborar um mapa, € comum que se possa

0000 0000000000000 000000000000000O0 ( ignorar diversos locais que nao sao relevantes para o registro.
00 0000000000000 00000000O0O0C0OCOCBOCOCFOCFOCFOCFOCTC Isso se chama abstracao!

10 0 0 0000000000000 0000000000000000 O (
0000000000000000000000000000000000 Depois que terminar seu mapa, volte para a pagina 38.

O 0 000000000000 0000000000 OOOOOOSOS OO VOO I
0000000000000 0000000000000 OC°OCGEOS®OSOISOIO
O 0 000000000000 0000000000 OO OOOOSOS OO OO I
0000000000000 0000000000000 00 00 000
O O 0000000000 00000000 OO0 OO OOOOOSOS O VOO I
0000000000000 0000000000000 000 0 90 00
O O 0 000000000 00000000000 OO OOOOSOSOS O VOO I
0000000000000 0000000000000 0000 0 00
O 0 000000000000 000000000000 OO OO OO OO I
0 0000000000000 0000000000000 O0COC®OSOS IO
O 0 0000000000 000000000000 OO OO OOSOS O OO I
0000000000000 0000000000000 00 00000
O O 0000 000000000000 OO0 OO OO OO OOOOSOS OO VOO I
0000000000000 0000000000000 000 0 0 00
O O 0 000000000 00000000 OO O OO OO OSSOSO OO I
0000000000000 0000000000000 000 0 0 00 69
O 0 0000000000000 00000000000 OO OO O OO VOO I
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CAPITULO Y

POEMINHA DA ADA

UM PASSO DE CADA VE2,
CADA PASSO NO SEU LUGAR
ALGORITMOS SAO PASSOS
QUE DEVEMOS TOMAR
A ORDEM DELES NAO DEVEMOS
ALTERAR, SENAO A SOLUGAO
PODE BUGAR

Nesse capitulo, trabalhamos o pilar algoritmo. Algoritmos sdo
sequéncias finitas de etapas (passos), executaveis em um tempo
finito, por umagente computacional, natural (humano) ou sintético
(computador). Liukas (2019) afirma que algoritmos sdo passos
finitos utilizados para solucionar um problema.

Vamos pensar em uma sequéncia de eventos légicos que
podem auxiliar a Ada a ajudar o vovo Lino a plantar bananeiras!
Essa sequéncia é também chamada de algoritmo.

Na pagina ao lado, ligue as etapas da plantacdo das bananei-
ras ao nimero que representa sua respectiva ordem na sequéncia.
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Arotinatambém é um exemplo de algoritmo! Em dias frios, Ada altera um pouco sua rotina, como por
exemplo, toma banho mais cedo e acorda um pouco mais tarde.
Conseguindo planejar bem o dia, otimizamos o uso do Veja como fica a rotina de Ada com esta condicao.
nosso tempo! O dia até parece mais longo. Inicialmente, vamos

examinar a rotina didria de Ada.
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APOS 0 SOL RAIAR:
O1. DESPERTAR:
02. TOMAR BANHO:

03. ESCOVAR 0S DENTES:

OY. TOMAR 0 CAFE DA MANHA COM
0 VO LINO E INES:

05. IR PARA A ESCOLA:

06. CONVERSAR COM 0S COLEGAS:

07. VOLTAR PARA 0 VALE VERANIL:

08. ALMOCAR:

09. AJUDAR 0 VO LINO EM SUAS TAREFAS:
10. TOMAR BANHO:

1. MONTAR QUEBRA-CABECAS:

12. LER LIVROS LEGAIS:

13. DORMIR.

APOS 0 SOL RAIAR:

Ol. DESPERTAR:

02. SE FOR UM DIA FRIO:
A. ENTAO FICAR MAIS NA CAMA:
B. SENA0O TOMAR BANHO:

03. ESCOVAR 0S DENTES:

OY. TOMAR 0 CAFE DA MANHA COM
0 V0 LINO E INES:

05. IR PARA A ESCOLA:

06. CONVERSAR COM 0S COLEGAS:

07. VOLTAR PARA 0 VALE VERAWIL:

08. ALMOCAR:

09. AJUDAR 0 VO LINO EM SUAS TAREFAS:
10. TOMAR BANHO:

1. MONTAR QUEBRA-CABECAS:

12. LER LIVROS LEGAIS:

13. DORMIR.
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Crie, pelo menos, uma condicao para sua rotina. Depois

de preenché-la, volte para a pagina 42.

Agora, é sua vez de escrever sua rotina. Use o modelo:
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CAPITULO S

De acordo com as pistas fornecidas por Ada na pagina 43, onde vocé
acha que pode estar Inés?

OO

____________________________________________________

,_______________________________~
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____________________________________________________
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Agora, é a sua vez de criar um final para essa histéria.
Imprima e recorte os blocos condicionais nas paginas 77 e 79
e utilize o espaco na pagina 81 para programar sua historia,
com os comandos sobre o que os personagens irdo fazer em cada
momento, conectando as ideias durante o enredo.

Quando terminar, volte para a pagina 46.
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Se precisar, crie seus proprios blocos! Descreva as acdes desejadas
e personalize com suas cores favoritas.
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Programe o seu final para essa historia abaixo:
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CAPITULO 6

Para ajudar a levar Inés para casa, temos um novo desafio: a criacio
de um pequeno jogo. O objetivo do jogo é fazer com que Inés chegue
até a drvore o maximo de vezes possivel antes que o tempo acabe.

Vamos 14?7 Faca a leitura ou
cligue no QRCode ao lado e acesse o
Arcade da Microsoft.

Se precisar de ajuda, faca a
leitura ou cliqgue no QRCode ao lado
para conferir no tutorial em video
COMO Criar 0 seu jogo.
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https://www.youtube.com/watch?v=1361BMbuXos
https://arcade.makecode.com/

GLOSSARIO

ABSTRACAO Simplificar um problema ou conceito, filtrando
detalhes irrelevantes e destacando apenas os elementos essen-
Ciais para a compreensao ou solucao.

ALGORITMO Um conjunto ordenado de instrucdes ou regras
gue descrevem uma sequéncia de passos a serem seguidos para
resolver um problema ou realizar uma tarefa especifica.

DECOMPOSICAO Dividir um problema complexo em partes
menores e mais gerencidveis para facilitar a compreenséao e
aresolucdo.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL Uma habilidade que envolve
aresolucéo de problemas de maneira légica, sequencial e passo a
passo, semelhante a como um computador processa informacoes.

RECONHECIMENTO DE PADROES A habilidade de identificar
regularidades ou semelhancas em dados ou situacdes, permitindo
que sejam agrupados ou categorizados com base em caracteristi-
cas comuns.
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